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Nazwa projektu: ,Tech Revolution 2.0”

Program: Urbact Ill, Sie¢ Transferu

Lider Projektu: Barnsley (Zjednoczone Krélestwo)
Partnerzy Projektu:

Rzeszdéw (Polska)

Altyus (Litwa)

Novska (Chrowacja)

Roeselare (Belgia)

Okres realizacji: 01.06.2021 - 31.12.2022
Catkowita warto$¢ projektu: 543,819.40 €

Wartos¢ dofinasowania EFRR: 449,277.49 €

Opis projektu:

Istotg projektu jest wdrozenie dobrej praktyki miasta Barnsley, ktéra ma by¢ dostosowania i ponownie wykorzystana w sieci transferu
przez partneréw projektu. Dobra praktyka obejmuje dwa filary:

e Enterprising Barnsley - nagradzany program wsparcia biznesowego oraz

e Digital Media Center - przetomowe centrum kreatywnego i cyfrowego biznesu w centrum miasta, rozwijanym przez 12 lat, w celu rozwoju
gospodarki cyfrowej Barnsley i tworzenia bardziej wartosciowych miejsc pracy, w szczegdlnosci w sektorach kreatywnym.
Technologicznym i cyfrowym.

Celem projektu bedzie wdrozenie dobrych praktyk i wymiana doswiadczeh w zakresie wspierania przedsiebiorczosci i lokalnej
gospodarki europejskich miast.

Cel projektu zostanie zrealizowany poprzez m.in.:
-udziat w miedzynarodowych spotkaniach eksperckich, warsztatach, szkoleniach

-wymiane wiedzy i najlepszych praktyk w zakresie tworzenia i rozwijania centréw kreatywnego i cyfrowego biznesu oraz wdrazania i
dostarczania skutecznego programu wspierania biznesu lokalnego, nastawionego w szczegélnosci na ekosystem start'upéw i
innowacyjne przedsiewziecia

-promocje projektu.

| spotkanie partneréw: Barnsley, Wielka Brytania, 16 - 16.09.2021 r.

Spotkanie inicjujace projekt Techrevolution 2.0, realizowany w ramach projektu URBACT Ill. Projekt wdrazanych przez miasto Barnsley w
Wielkiej Brytanii wspdlnie z miastem Rzeszéw, Roeselare, Novska i Alytus, wystepujacymi w projekcie jako partnerzy. W trakcie
spotkanie prezentowane byto miasto w obszarze Smart City oraz Digital Economy oraz przygotowane zostaty wytyczne na czas
wdrazania projektu Techrevolution 2.0 zgodnych z zatozeniami projektowymi. W trakcie trzech dni spotkania, zostata zaprezentowane
zostaty dwa elementy dobrej praktyki Digital Media Center oraz prgram wsparcia przedsiebiorczosci Enterprising Barnsley, ktére
stanowig elementy referencyjne transferu dobrej praktyki do lokalnych ekosystemdw partneréw projekty.
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Il spotkanie partneréw: Novska, Chorwacja, 21 - 26.11.2021 r.

Jeden z 4 zaplanowanych eventéw miedzynarodowych organizowanych w ramach projektu Techrevolution 2.0. Spotkania majg na celu
promowanie rozwigzanh smart city oraz digital economy wdrozonych w miastach partnerskich projektu oraz nauke i wymiane
doswiadczen miedzy partnerami i liderem projektu. Spotkanie zwigzane byto z budowaniem huba gamingowego w Novskiej oraz
budowania gospodarki lokalnej w oparciu 0 nowoczesne miejsca pracy oscylujace wokét huba.
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Il spotkanie partneréw: Alytus, Litwa, 18 - 19.05.2022 r.

Wizyta miedzynarodowa w miescie Olita (Alytus) na Litwie, to kolejny wyjazd warsztatowy realizowany w ramach projektu
TechRevoltuion 2.0.

Olita to mate miasto, w potudniowej czesci Litwy niedaleko polskiej granicy. Miasto

stanowi idealne miejsce na wypoczynek nad Niemnem w otoczeniu bujnych laséw. Jest to réwniez miasto intensywnie dziatajgcym w
kierunku budowy lokalnej gospodarki w oparciu 0 nowoczesne miejsca pracy oraz atrakcyjne miejsce dla mtodych i przedsiebiorczych
0s6b, ktdére swoja przysztosc wigza z tworzeniem swojego wtasnego biznesu. Dziatania realizowane przez miasto podyktowane sg
koniecznoscia tworzenia atrakcyjnych warunkéw dla inwestoréw oraz mtodych przedsiebiorcéw, ze wzgledu na duza emigracje w
kierunku wiekszych osrodkédw miejskich jak i emigracje zagraniczna.

Dziataniem spinajgcym caty system jest stworzenie w strukturze urzedu miasta Olita ,One Stop Shop”, czyli miejsca w ktérym kazdy
przedsiebiorca otrzyma kompleksowe informacje oraz wsparcie zwigzane z rozpoczeciem dziatalno$ci gospodarczej, wypetnieniem
wszelkich formalnosci rejestracyjnych, formalnosci zwigzanych z rozliczeniami podatkowymi czy inicjatyw wdrazanych przez
administracje samorzadowg skierowanych do przedsiebiorcéw.

Dziatania zwigzane z rozwijaniem gospodarki lokalnej zwigzane sg réwniez z pogtebieniem wspétpracy Centrum Ksztatcenia
Praktycznego, ktdre w ramach budowania zaplecza kadrowego wdraza programy dostosowane do lokalnego rynku pracy i potrzeb
lokalnych przedsiebiorstw takich jak najwiekszy pracodawca w regionie czyli firma Astra, ktéra zajmuje sie produkcjg specjalistycznych
zbiornikéw wielkogabarytowych, sprzedawanych na rynkach catego $Swiata.

W miescie, przy wspdtpracy z Regionalng Agnecja Rozwoju, uruchomiona zostata réwniez przestrzen co - workingowa dla
przedsiebiorcéw, pod nazwa ,Spietus”, ktéra oznacza UL. jest to przestrzen, ktéra jest do dyspozycji nowych firm, szczegélne tych maty
dziatalnosci gospodarczych zarejestrowanych w miescie, ktéra stuzy jako wirtualne biura, przestrzen do organizacji spotkan czy
czasowego wynajmu biurka tzw. ,hot desk”. Tego typu miejsce, utatwia dziatalnos¢ nowym firmom w okresie, w ktérym nie generuja
one wysokich przychodéw pozwalajgcych na stworzenie wtasnego biura, dzieki czemu moga skupi¢ sie na rozwoju swojej dziatalnosci
bez koniecznosci generowania wysokich kosztéw.

Cele Olity w projekcie TechRevolution jest podobny do celu Rzeszowa i zwigzany jest ze stworzeniem Huba Cyfrowego, odpowiadajacego
na potrzeby innowacyjnych i kreatywnych przedsiebiorstw. Wtadze Olity w chwili obecnej znalazta odpowiednig lokalizacje na planowane
centrum, ktérym jest opuszczony budynek dawnej elektrocieptowni. W ramach projektu TechRevolution 2.0, w Olicie transfer dotyczyt
bedzie koncepcji i dobrych praktyk w zakresie tworzenia i odpowiedniego zagospodarowania takiej przestrzeni.

Cele Olity i Rzeszowa sg w duzej mierze podobne i mozliwo$¢ wymiany doswiadczen w tym obszarze oraz udziatu w warsztatach
poswieconych wsparciu przedsiebiorczosci w ramach projektu, pozwolg na tworzenie przestrzeni dedykowanej startupom i kreatywnym
przedsiebiorcom odpowiadajaca ich realnym potrzebom.
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IV spotkanie partneréow: Helskinki, Espo i Tampere, Finlandia, 9 - 12.08.2022 r.

Wizyta studyjna w Helsinkach, Espo i Tampere, ktéra miata miejsce w sierpniu br., zwigzana byta Scisle z budowaniem i
funkcjonowaniem miejskich przestrzeni, ktérych celem jest wsparcie ekosystemu startupéw. Finlandia jest jednym z najprezniej
dziatajgcych europejskich krajéw w tym obszarze, a rozwigzania wdrozone przez Helsinki czy Tampere sa wzorcowym przyktadem jakie
rozwigzania wdrazac i jak je rozwija¢, zeby przyciggac startupy z catego $wiata i umozliwia¢ im transformacje z pomysty tworzonego
przez mtodych ludzi w miedzynarodowe korporacje.

Program wizyty oparty byt o wizyty w trzech gtéwnych osrodkach wsparcia ekosystemu startupéw w Helsinkach, Tampere i Espo.

Finlandia, jest jednym z najbardziej preznie dziatajacych i znanych startupowych osrodkéw europejskich tworzenia i akceleracji
innowacyjnych przedsiebiorstw. Niespotykany nigdzie indziej potencjat wynika z zasobdw kadrowych bytego giganta technologicznego,
czyli firmy Nokia. W momencie przegranej walki konkurencyjnej, firma ta zmuszona zostata do rozwigzania wielu duzych projektéw
technologicznych przez co ponad 4000 inzynieréw zwigzanych z branzg technologiczng zmuszona zostata do poszukiwania nowego
miejsca pracy oraz nowych wyzwac zwigzanych z rozwojem zawodowym. Rzad Finlandii oraz samorzady wielu fifskich miast
wykorzystato te szanse i stworzyto dogodne warunki do budowania wtasnych przedsiebiorstw technologicznych. Dziatania te nie tylko
pozwolity ,zagospodarowac” kadre inzynierska z wysokimi kwalifikacjami, ktéra pojawita sie na fihskim rynku po upadku Nokii ale
réwniez doprowadzito do sytuacji, w ktérej wielu mtodych, wykwalifikowanych pracownikéw z innych krajéw jako miejsce ulokowania
swoich startupéw wybrato wtasnie Finlandie i jedno z miast objetych programem wizyty studyjnej.

W Helsinkach uczestnicy wizyty mieli okazje udziatu w spotkaniach warsztatowych oséb odpowiedzialnych za funkcjonowanie i
rozwijanie jednego z najwiekszych hubdéw przedsiebiorczosci, ktérym jest Maria 01, ktéry to wiodagcym kampusem startupowym w
krajach skandynawskich. Kampus, ktéry zostat stworzony w dawnym kompleksie szpitala miejskiego, zapewnia doskonale prosperujace
srodowisko dla ambitnych start-upéw technologicznych, inwestoréw venture capital i duzych przedsiebiorstw w spotecznosci
technologiczne;j.

Maria 01 to wiodacy kampus startupowy w krajach skandynawskich. Zapewniamy najbardziej prosperujgce srodowisko dla ambitnych
start-upéw technologicznych, inwestoréw venture capital i duzych przedsiebiorstw w spotecznosci technologicznej, aby pomagac sobie
nawzajem w osiggnieciu sukcesu.

Ambicja Marii 01 jest bycie najbardziej wptywowym kampusem startupowym w Europie. W nowoczesnie zaaranzowanych
przestrzeniach, wszystkie startupy maja miejsce, w ktérym moga tworzy¢ swoje produkty, prébowac nowych pomystéw, czasem ponosic¢
porazke, ale w koncu zacza¢ od nowa i znalez¢ droge do rozwoju i sukcesu. Jednym z wazniejszych zalet catego kampusu jest
ulokowanie szerokiego grona udziatowcéw branzy w réznych miejscach kampusu tak aby maty startup miat szanse na swobodny dostep
do duzych instytucji finansowych czy przedstawicieli innych innowacyjnych przedsiebiorstw przy przystowiowej kawie czy czekajac na
winde.

Cennym graczem w budowaniu lokalnej gospodarki opartej na wiedzy i innowacyjnych miejscach pracy w odwiedzanych miastach byty
osrodki akademickie, ktére Scisle wspdtpracuja z firmami technologicznymi czy produkcyjnymi. Przyktadem tutaj moze by¢ Aalto
University z Espo, ktéry w swoim kampusie stworzyt liczne przestrzenie zwigzane z akceleracjg innowacyjnych i kreatywnych pomystéw
dla swoich studentéw ktére zostaty objete patronatem przez gigantéw technologicznych takich jak Amazon, Microsoft czy Google.

W ramach spotkan i sesji warsztatowych gtosno wybrzmiewat jeden wazny postulat kierowany do uczestnikéw wizyty, ktéry gtosit, ze
miasto nalezy traktowac jako facylitatora i platforme tgczacq wielu graczy lokalnego rynku i generujacag mozliwosci do wymiany
doswiadczen i wiedzy, co pozwala na swobodny przeptyw wiedzy i pomystéw oraz tworzenie efektu synergii.
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Finlandia stanowi najlepiej rozwiniety europejski cyfrowy hub, ktéry dynamicznie rozwija sie juz od ponad 20 lat, pobudzajac krajowa
gospodarke do dynamicznego rozwoju i przyciggajaca najbardziej twérczych i kreatywnych mtodych ludzi. Mozliwos$¢ rozmowy z ludZmi
odpowiedzialnymi za ten sukces jest cennym zasobem, ktéry zostanie wykorzystany do tworzenia Huba Cyfrowego oraz systemy
wsparcia ekosystemu startupéw w Rzeszowie. Z pewnos$cig wiedza zdobyta w czasie tej wizyty studyjnej przetozy sie na bardziej
efektywne budowanie przestrzeni co - workingowej oraz systemu wsparcia startupéw celnie odpowiadajacego na potrzeby ptynace od
samych zainteresowanych.
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V spotkanie partneréw: Rzeszéw, 14 - 15.09.2022 r.

W dniach 14 - 15 wrzesnia br. Miasto Rzeszéw goscito przedstawicieli lidera, jak réwniez wszystkich partneréw projektu TechRevolution
2.0 w ramach miedzynarodowego spotkania, ktérego tematem przewodnim byto tworzenie miejskich kreatywnych przestrzeni
co-workingowych - jako elementu transformacji cyfrowej gospodarki lokalnej oraz budowania platformy akceleracji innowacyjnych
startupéw.

Podczas wczesniejszych spotkah miedzynarodowych oraz wizyt studyjnych, uczestnicy wraz z liderem oraz ekspertami Urbact dazyli do
identyfikacji elementéw dobrej praktyki, ktérych transfer usprawni transformacje lokalnych gospodarek kazdego z partneréw w
gospodarki oparte na wiedzy i nowoczesnych miejscach pracy.

Kazdy z partneréw planuje wdrozy¢ rézne elementy i inne rozwiazania dobrej praktyki. Wspélnym wnioskiem wszystkich partneréw, jak
réwniez zaleceniem ekspertéw, zaréwno programu Urbact, jak i miast, w ktérych funkcjonuje z sukcesami system wspierania branzy
cyfrowej i kreatywnej, jest stworzenie fizycznej przestrzeni, ktéra bedzie stanowita miejsce realizacji dziatan, skupionych

na wieloptaszczyznowym wsparciu startupéw.
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Abstrahujac od powszechnej opinii przedstawicieli Srodowisk zwigzanych z kreowaniem przedsiebiorczosci, ktéra podkresla, iz
budowanie samej spotecznosci jest wazniejsze od tworzenia przestrzeni fizycznych - gdyz to ludzie sa gwarantem sukcesu - stworzenie
wspdlnej przestrzeni jako swoistego centrum, na bazie ktérego utworzy sie caty system, jest punktem wyjscia w tym procesie.

Budowa skutecznego mechanizmu wspierania ekosystemu startupéw to ztozony i dtugotrwaty proces, ktéry podlega lokalnej specyfice i
czynnikom, majacym istotny wptyw na jego ostateczny ksztatt. Tworzenie miejskiej przestrzeni co-workingowej i biurowej mozna oprzeé
o kilka uniwersalnych zasad, ktérymi podzielili sie z uczestnikami rzeszowskiego spotkania p. Tom Wolfenden, Prezes Parku
Technologicznego Sheffield, ktéry funkcjonuje w przestrzeni miejskiej Sheffield juz od przeszto 30 lat oraz p. Steve Pette, Prezes Hearts
and Minds, wspotpracownik Richarda Bransona, ktéry wspéttworzyt przestrzen kreatywna dla startupéw ORMEAU Belfast Baths.

Ponizej kilka przyktadéw:
1. Przestrzen fizyczna musi by¢ inspirujaca; dla ludzi z niej korzystajacych, ma byc jak dom

Miejska przestrzeh co-workingowa to okazja do potgczenia dwéch istotnych elementdw. Przestrzeni, ktéra ma miec funkcjonalnos¢
nowoczesnego biura, a jednoczesnie ma by¢ wygodna i przytulna jak dom, w ktérym coraz czesciej pracujemy ze wzgledu na
dynamicznie rozwijajacy sie system pracy typu Home Office. Obecnie mtodzi ludzie oczekujg od przestrzeni tego typu nie tylko dostepu
do szybkiego internetu, biurka czy kserokopiarki. Coraz czesciej czynnikiem determinujgcym zainteresowanie dang przestrzenia jest
sposbb, w jaki owa przestrzen zostata zorganizowana i zaaranzowana.

2. Charakterystyczne i wyrdzniajace sie budynki sa idealne na ten cel

Przestrzenie co-workingowe, parki technologiczne czy cyfrowe huby tworzone sg czesto w charakterystycznych przestrzeniach miejskich
- odrestaurowanych budynkach uzytecznos$ci publicznej, czy choéby starych fabrykach. Kompleks dawnego szpitala miejskiego w
Helsinkach, cze$¢ dworca miejskiego w Tampere, czy taznie miejskie w Belfascie to tylko kilka przyktadéw. Ze wzgledu na specyfike
spotecznosci korzystajacych z takich przestrzeni, indywidualny charakter budynkéw dodaje atrakcyjnosci i skutecznie przycigga mtodych
przedsiebiorcéw do aktywnosci zawodowej w obszarze tego typu obiektéw.

3. Bliskos¢ rodzi mozliwosci - blisko, ale nie za blisko!

Networking is the key! W ramach hubéw cyfrowych, punkty spotkan, takie jak co-workingi, kawiarnie, miejsca z automatami do gier, czy
lobby z przyjazna przestrzenia do nieformalnych spotkan to miejsca kluczowe. Mozliwos¢ swobodnej wymiany mysli i pomystéw przy
krétkich przypadkowych i nieformalnych spotkaniach moze niejednokrotnie przynies¢ niespodziewany efekt synergii.

4. Wydawaj madrze - dotyk, wzrok i czucie sa wazne. Inwestuj w te obszary!

Wysokos$¢ naktaddw nie jest istotna z punktu widzenia celu, jakiemu ma stuzy¢ przestrzen. Jezeli jest to miejsce dedykowane dla ludzi
kreatywnych, musi zosta¢ zaaranzowane kreatywnie i z pomystem, co nie zawsze oznacza koniecznos¢ ponoszenia wysokich kosztéw.

5. Projektowanie wokét ludzi i interakcji miedzyludzkich - przestrzen eventowa napedza swiadomos¢é

Nie sama praca cztowiek zyje. Organizacja eventéw networkingowych, nieformalnych spotkan, czy tematycznych imprez wptywa
pozytywnie na budowanie relacji i atmosfere catego miejsca. W konsekwencji przektada sie na atrakcyjnos$¢ danej przestrzeni oraz
zainteresowanie korzystaniem z catej infrastruktury obiektu.

6. Stwoérz ludziom okazje do spotkan i dzielenia sie kawa. Zrozum ich, oraz ich potrzeby

Poznanie i che¢ zrozumienia ludzi, ktérzy korzystaja z oferowanej infrastruktury buduje wiezi i poczucie przynaleznosci. Osoby
zaangazowane w zarzgdzanie danym hubem muszg dgzy¢ do interakcji, osobistego poznania i wsparcia wszystkich uczestnikéw zycia
takiej przestrzeni.

Jest to tylko kilka z catego szeregu zalecen i wnioskéw ptynacych ze spotkania warsztatowego. Wiele z nich dotyczy komercjalizacji
przestrzeni i budowy modelu biznesowego w taki sposéb aby stworzona przestrzen nie byta obcigzeniem dla lokalnego budzetu ale
dziatata na zasadach rynkowych. Omawiane byty réwniez zasady zwigzane z zasadami korzystania przez uczestnikéw, angazowaniem
lokalnych aniotéw biznesu i patronéw, wigczania osrodkdw akademickich i wiele innych, pozwalajgcych na wypracowanie odpowiedniej
dla Rzeszowa koncepcji.

W chwili obecnej zespét projektowy z UM Rzeszowa, Lokalna Grupa Dziatania Urbact oraz zespét Urban Lab Rzeszdw caty czas pracujg
nad stworzeniem koncepcji przestrzeni kreatywnej, ktéra planowana jest do wdrozenia w strukturze Urzedy Miasta Rzeszowa. Udziat w
projekcie TechRevolution pozwolit na przyspieszenie tego procesu i zdobycie cennej wiedzy eksperckiej w tym zakresie.
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VI spotkanie partneréw: Bilbao, Hiszpania, 18 - 21.10.2022 r.

W dniach 18 - 21 pazdziernika 2022 r. zesp6t projektu TechRevolution 2.0 brat goscinnie udziat w wizycie studyjnej w hiszpahskim
miescie Bilbao. Wizyta zostata zorganizowana w ramach sie¢ transferu , AS Transfer”, realizowanej réwniez z programu URBACT Ill, w
ramach wydarzenia konczacego projekt. Liderem projektu jest Bilbao, a miastami partnerskimi Timisoara z Rumunii, Bielsko Biata z
Polski i Tartu z Estonii.

Tematem przewodnim projektu AS Transfer jest Przemyst 4.0 i mozliwosci angazowania branz kreatywnych i innowacyjnych do
wspotpracy z przemystem oraz branza produkcyjng w celu zwiekszania efektywnosci, jak réwniez budowania konkurencyjnej przewagi
na rynkach swiatowych. Projekt AS FABRIK powstat w celu zwiekszenia konkurencyjnosci lokalnego sektora KIBS (Knowledge Intensive
Business Services) i przygotowania go do zaspokojenia potrzeb cyfrowej transformacji sektora produkcyjnego. Strategiczny sojusz
oparty zostat na wiedzy i innowacjach. Jego celem jest poprawa funkcjonowania lokalnych ekosysteméw miast poprzez wspétprace

z przedsiebiorstwami miejskimi, uniwersytetami, lokalnymi ustugodawcami i przedsigbiorcami.

Program realizowany jest w dwdch wymiarach: w wymiarze transnarodowym i lokalnym. Poziom transnarodowy obejmuje wymiane i
uczenie sie pomiedzy 4 miastami partnerskimi, ktére tworza europejska siec tego projektu (5 spotkan transnarodowych). Na poziomie
lokalnym kazde z miast partnerskich tworzy Lokalng Grupe Dziatania Urbact (ULG), ktdrej celem jest podjecie tematu cyfryzacji
przemystu z perspektywy lokalnej i dostosowanej do okolicznosci lokalnego kontekstu kazdego z miast.

Bilbao od kilkunastu juz lat realizuje proces transformacji gospodarki lokalnej, opartej gtéwnie na przemysle ciezkim, w nowoczesna
gospodarke Przemystu 4.0. Proces ten odbywa sie przez integracje biznesu, branz kreatywnych i cyfrowych, administracji samorzadowe;j
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i instytucji otoczenia biznesu w celu budowy sieci powigzan, pozwalajacych na usprawnienie catego systemu w odpowiedzi na szybko
zmieniajace sie realia gospodarcze.

Kraj Baskéw jest jednym z bogatszych regionéw Hiszpanii w zwigzku z obecnoscig przemystu ciezkiego, funkcjonujacego i rozwijajacego
sie nieprzerwanie od XVIII wieku. W chwili obecnej gtéwnym wyzwaniem jest odpowiedZ na globalizacje i konkurencje, ktére wykracza
poza granice kraju, czy nawet kontynentu. Elementem, ktéry ma wspomaéc proces transformacji przemystu ciezkiego Bilbao w Przemyst
4.0 jest mariaz z branzami technologicznymi. W ramach kooperacji, firmy przemystowe wdrazajg innowacyjne systemy cyfrowe, ktére
umozliwiaja zwiekszenie efektywnosci i minimalizacje strat.

Jednym z przyktaddw, ktdre zostaty zaprezentowane podczas wizyty studyjnej i ilustrujg takg wspdtprace jest Huta Stali Sidenor, ktéra w
roku 2020 wdrozyta nowoczesny cyfrowy system oznaczania i kontroli produkcji. Dzieki niemu kazdy element posiada precyzyjna
metryke z informacjami z kazdego etapu produkcyjnego. W przypadku jakichkolwiek probleméw z poszczegdélnym elementem po jego
sprzedazy (wady konstrukcyjne, wytrzymatosciowej, jakosciowe), dzieki kodowi kreskowemu producent jest w stanie zlokalizowa¢ z
jakiej partii pochodzi poszczegdlny komponent, w jakim momencie zostat wyprodukowany, co dziato sie w catym procesie jego produkcji,
co ostatecznie prowadzi do szybkiego wytapywania btedéw i korygowania procesu produkcji w celu minimalizowania strat i podnoszenia
jakosci produkcji.

Kraj Baskéw, pomimo tego, ze jest jednym z bogatszych regionéw Unii Europejskiej, mierzy sie w chwili obecnej z problemem wielu
europejskich miast - czyli emigracjg mtodych ludzi i brakiem specjalistéw w branzach technologicznych na lokalnym rynku pracy. W celu
przeciwdziatania temu negatywnemu zjawisku, kolejnym krokiem wtadz miasta przy wspoétpracy z regionalng agencja rozwoju oraz
uczelniami z regionu, bedzie utworzenie Huba Cyfrowego. Zadaniem wspomnianego huba bedzie wdrazanie dziatan i projektéw, ktérych
celem bedzie przyciggniecie mtodych wyksztatconych ludzi do budowania swoich innowacyjnych przedsiebiorstw w regionie.

Jest to dziatanie, ktére obecnie wdrazane jest réwniez w Rzeszowie w celu zagospodarowania potencjatu lezagcego w duzej grupie
absolwentéw rzeszowskich uczelni. Wspomniane dziatanie ma réwniez za zadanie stworzenie warunkéw do implementacji
innowacyjnych pomystéw w miescie.

W'
v“
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VIl spotkanie partneréw projektu: Barnsley, Wielka Brytania, 24 - 25.11.2022 r.

Partnerzy projektu mieli okazje spotkac sie po raz ostatni na wydarzeniu podsumowujacym i konczacym projekt, ktére odbyto sie w
Barnsley w dniach 24 - 25 listopada 2022 roku, czyli nieco ponad rok od pierwszej wizyty u lidera we wrzesniu 2021 roku.

Celem spotkania byta dyskusja na temat efektéw projektu oraz drogi, jaka przebyt kazdy z partneréw w czasie tych osiemnastu
miesiecy. W trakcie dyskusji, prezentacji i krétkich wystapien kazdego z partneréw, poruszone zostaty kwestie transferu elementéw
dobrej praktyki do lokalnego kontekstu kazdego z miast, planéw na przyszto$¢ wynikajacych z podjetych dziatah oraz wptywu, jaki
projekt miat na kazde miasto w budowie lokalnych ekosystemdw technologicznych. Nie pominieto réwniez dyskusji na temat trudnosci
zwigzanych z procesem transferu, czy sugestii zwigzanych z tym, co kazdy z uczestnikéw projektu zmienitby w nim, zeby zwiekszy¢ jego
efektywnos¢.

Dla catego zespotu Barnsley byt to podwdjnie smutny dzien, ktéry poza zakonczeniem projektu TechRevolution 2.0, oznaczat réwniez
zakonhczenie mozliwosci udziatu w projektach URBACT - w zwigzku z opuszczeniem przez Wielka Brytanie Unii Europejskiej. Spotkanie
byto dla Barnsley okazjg do podsumowania nie tylko wspdinego projektu, ale catej historii Digital Media Center - od jego powotania do
chwili obecnej - jak réwniez rozwoju programéw wsparcia Enterprising Barnsley, TechTown, TechRev, TEAM SY i wielu innych, ktére byty
mocno zwigzane z europejskimi projektami oraz wspédtpracg partnerska z miastami UE, réwniez w ramach projektéw URBACT.

Projekt Tech Revolution 2.0 byt czwartym projektem realizowanym przez Barnsley jako lider, dlatego tym trudniej byto pogodzi¢ sie
zespotowi z zakonczeniem mozliwosci udziatu w tym programie, gdyz- jak twierdza zgodnym gtosem - DMC i cate Barnsley nie bytoby
tym samym, gdyby nie mozliwosci ptyngce z udziatu w projektach realizowanych w ramach URBACT-u.

W zwigzku z tym, Ze od dtuzszego czasu wiekszo$¢ partnerédw projektu TechRevolution 2.0 deklarowato che¢ kontynuowania przygody z
programem URBACT, w trakcie spotkania zorganizowana zostata sesja na temat jego kolejnej odstony, planowanej na rok 2023.
Przedstawiciele sekretariatu programu URBACT, poza technicznymi aspektami nowego programu podzielili sie z uczestnikami
wskazéwkami na temat sposobu tworzenia partnerstwa w taki sposéb, aby generowato potencjat rozwoju i trwatosci oraz w jaki sposéb
podejs¢ do planowania projektu i pisania wniosku, aby zwiekszy¢ szanse na akceptacje jak i tatwos¢ péZniejszego wdrazania projektu.

Dzieki tej sesji, partnerzy z Rzeszowa, Nyiregyhazy, Alytusa, Villanowej i Roeselare podjeli decyzje o kontynuowaniu wspdtpracy i
aplikowaniu o kolejny projekt w ramach programu URBACT IV , Action Planning Network”. W Rzeszowie kolejna edycja projektu
realizowana bedzie przez Centrum Innowacji Miejskich Urban Lab, ktére wdraza szereg narzedzi skoncentrowanych na wsparciu
startupéw i branz kreatywnych, a wstepna koncepcja zaktada rozwijanie systemu wsparcia ekosystemu startupéw w oparciu o tworzong
i rozwijang infrastrukture miejska. Jest to podyktowane mozliwoSciami, jakie drzemig w projektach wymiany doswiadczen w bardzo
kompleksowy i skondensowany sposéb. Doswiadczenie i wiedza zdobyte dzieki $cistej wspétpracy z innymi miastami we wspdlnie
sprecyzowanym obszarze przez wszystkich partneréw pozwala na znacznie bardziej efektywne i skuteczne wprowadzanie nowych
rozwigzan miejskich, co ostatecznie przektada sie na znacznie skuteczniejsze zmiany i pozytywny wptyw na funkcjonowanie miasta.
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ART OF THE POSSIBLE

TECH REVOLUTION
FINAL EVENT

A upec I

Link do oficjalnej strony Urbact: https://urbact.eu/

Link do strony polskojezycznej: https://urbact.eu/urbact-polska

LOKALNA GRUPA DZIALANIA (LGD)

Istotnym elementem realizacji projektu ,Tech Revolution 2.0"” jest powotanie w strukturze miasta Rzeszowa Lokalnej Grupy Dziatania
(LGD). Lokalna Grupa Dziatania funkcjonuje jako rodzajem partnerstwa i zrzesza w swoich ramach przedstawicieli réznych srodowisk i
podmiotéw funkcjonujgcych na teranie Miasta Rzeszowa. W$rdd nich wymieni¢ mozemy/znajdujg sie: lokalne organizacje sektora
publicznego, prywatnego i pozarzagdowego oraz mieszkancy dziatajgcych na rzecz spotecznosci naszego miasta.

Podstawowym celem i zadaniem LGD w Rzeszowie jest wpieranie/rozwijanie przedsiebiorczosci jako elementu transferu/wdrozenie
Dobrej Praktyki Miasta Barnsley (Lidera Projektu).

LGD organizuje w ramach projektu regularne spotkania ww. przedstawicieli, ktérych celem jest prowadzenie dialogu, wymiana pogladéw

i doswiadczen, inicjowanie i konsultowanie pomystéw/inicjatyw/projektéw zmierzajgcych do poprawy polityk miejskich w zakresie
wpierania przedsiebiorczosci.

| spotkanie LGD - 12.10.2021 r.

Inauguracja spotkan LGD miata miejsce 12 pazdziernika br. i uczestniczyt w niej Prezydent Miasta Rzeszowa.
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W trakcie | spotkania ustalono najwazniejsze kwestie zwigzane z funkcjonowaniem grupy oraz mozliwosci zaangazowania i wspdtpracy
zaproszonych przedstawicieli spotecznosci miasta. Punktem wyjscia dla podejmowanych inicjatyw przez LGD jest jak najlepsze
przygotowanie Rzeszowa do wdrozenia elementéw Dobrej Praktyki Barnsley. Przy czym transfer Dobrej Praktyki nie jest symetrycznym
powieleniem wypracowanego juz modelu, funkcjonujgcego w innym miescie, ale skupia sie na adaptacji/dostosowaniu do warunkéw
panujacych w miescie. Kluczowa role odgrywac bedzie tutaj wspédtpraca LDG z ekspertem Programu Urabct, ktérego zadaniem jest
wspieranie europejskich miast w adaptacji Dobrych Praktyk.

Do zadan LGD w Rzeszowie naleze¢ bedzie m.in.:

realizacja transferu wybranych elementdw Dobrej Praktyki;

inicjowanie dziatan/inicjatyw/projektéw stuzacych wpieraniu przedsiebiorczosci i lokalnej gospodarki miasta;
wspieranie wspotpracy przedstawicieli lokalnej spotecznosci i podmiotdw funkcjonujgcych na terenie Miasta Rzeszowa;
budowanie i wdrazanie narzedzi wsparcia ekosystemu startupdw w miescie;

wpieranie transformacji lokalnej gospodarki miasta w gospodarke cyfrowa generujaca nowoczesne miejsca pracy.

Il spotkanie LGD - 14.03.2022 r.

Drugie spotkanie ULG, po$wiecono na szczegdtowe zapoznanie cztonkdéw LGD z Doba Praktyka reprezentowanga przez miasto Barnsley.
Oméwiono etapy wdrazania Dobrej Praktyki, cele i zatozenia projektu, obszar i zasady funkcjonowania Sieci transferu Programu Urbact
M.

W spotkaniu wzieto udziat ok 20 uczestnikdw reprezentujacych podmioty funkcjonujgce na terenie miasta Rzeszowa. Dzieki szerokiemu
profilowi zaproszonych podmiotdw w ramach LGD wspédtpracowac ze sobg beda osoby, ktére zapewnig prawidtowe wdrozenie
zaplanowanych dziatan.

Spotkanie sktadato sie z dwdch czesci: prezentacyjnej, w trakcje ktérej zespét projektowy wraz z wiadzami miasta mieli mozliwos¢
zaprezentowania ogdlnych celéw Urzedu Miasta Rzeszowa w zakresie budowania systemu wsparcia przedsiebiorczosci oraz czesci w
ktérej dokonano omdwienia zatozen projektowych. Pozwolito to na upowszechnienie informacji o projekcie oraz dotarcie z przekazem do
bardzo szerokiego grona odbiorcéw.
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CI TRANSFERU
| wspieranie miast we wdrozeniu dobrych

praktyk

1l spotkanie LGD - 21.03.2022 r.

Trzecie spotkanie LGD przeprowadzono w przestrzenie miejskiej Urban Lab w Rzeszowie. Spotkanie miato wymiar praktyczny, stuzacy
zaangazowaniu uczestnikéw w realne dziatania i inicjowanie nowych pomystéw. Urban Lab to instrument (organizacja i przestrzen
fizyczna - biurowa i/lub cze$¢ miasta wybrana do eksperymentowania wybranych rozwigzan) wspdtpracy wtadz miejskich z
mieszkahcami, przedsiebiorstwami oraz podmiotami naukowymi, majacy na celu poprawe jakosci zycia mieszkancéw poprzez
innowacyjne rozwigzanie zidentyfikowanych probleméw (inicjowanie, testowanie, wdrazanie i ewaluacje projektéw) oraz wygenerowanie
dodatkowej wartosci przy wykorzystaniu zasobéw miejskich.

W spotkaniu uczestniczyt zespotu projektowy Tech Revolution oraz zespdt zarzadzajacy Centrum Innowacji Miejskich. Mozliwos¢
wspdtpracy z zespotem Urban Lab daje mozliwos¢ zwiekszenia oddziatywania projektu w lokalnej skali miasta oraz umozliwia pozyskanie
cennego doswiadczenia przy wdrazaniu innowacyjnych i nowoczesnych przedsiewzied.
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IV spotkanie LGD - 2.05.2022 r.

Czwarte spotkanie LGD miato na celu wypracowanie spdjnej wizji funkcjonowanie grupy oraz nakreslenie jej celdéw strategicznych
stuzacych osiggnieciu zatozen projektowych.

Waznym wnioskiem ptynacym ze spotkania jest wspélne stanowisko uczestnikéw, iz LGD jest narzedziem, ktérego funkcjonowanie
nalezy przewidzie¢ w dtuzszym horyzoncie czasowym, wykraczajgcym poza termin realizacji projektu ,, TechRevolution 2.0”. Stanowisko
to wynika z koniecznosci ustanowienia statych narzedzi wspierajacych przedsiebiorczo$¢ i lokalng gospodarke oraz ambitnych celéw
zwigzanych z uruchomieniem wielu podobnych rozwigzan do tych wdrozonych u Lidera Projektu, co wymaga dtugofalowego dziatania i
wspotpracy wielu aktoréw lokalnego zycia gospodarczego miasta.
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V spotkanie LGD - 6.06.2022 r.

Gtéwnym celem spotkania byto oméwienie wnioskéw ptynacych z miedzynarodowej warsztatowej wizyty projektowej, ktéra tym razem
miata miejsce na Litwie, w mieScie Olita, w maju br.. Tematyka spotkania skupiona byta na budowie miejskiego systemu wsparcia
przedsiebiorczosci przez miasta oraz zasady wspétpracy z instytucjami edukacyjnymi i sektorem prywatnym.

Elementy takie jak przestrzeh co - workingowa, ,one stop shop” dla przedsiebiorcéw, czy elementy wspétpracy z techniczng szkota
sredniog, ktére wdrozone zostaty w Alytusie, stanowi¢ bedzie benchmark w planowanych do wdrozenia lub rozwiniecia narzedzi
funkcjonujacych w Rzeszowie.

Koncepcja wdrozenia przestrzeni co - workingowej wraz z catym programem wsparcia, oparta bedzie o istniejacg infrastrukture
funkcjonujgca w ramach Centrum Innowacji Miejskich - Urban Lab, bedaca silnym fundamentem na ktérym mozna budowa¢ kolejne
rozwigzania. Koncepcja jest w tej chwili opracowywana w ramach projektu przez zespét projektowy wraz z kadrg Centrum Innowacji
Miejskich, we wspdtpracy z Lokalng Grupa Dziatania Urbact w ktdrej sktad wchodza osoby ze Srodowiska akademickiego i instytucji
zwigzanych ze startupami.

W trakcie spotkania poruszony zostat réwniez temat kolejnych krokéw niezbednych do realizacji zaréwno celéw projektu jak i wdrozenia
sposobu wspdtpracy, ktéra bedzie kontynuowana réwniez po jego zakonczeniu. Wstepnie omawiano réwniez planowang na wrzesien
miedzynarodowa wizyte warsztatowa, ktéra tym razem odbedzie sie w Rzeszowie.

VI spotkanie LGD - 5.09.2022 r.

Kolejne spotkanie ULG odbyto sie w przestrzeni Centrum Innowacji Miejskich Urban Lab i miato w celu przedyskutowania wyjazdu
studyjnego do Finlandii, ktdrego program skupiony byt na budowaniu miejskich przestrzeni kreatywnych i systeméw wsparcia lokalnych
ekosystemdw startupéw.

Finlandia jest w chwili obecnej jednym z najsilniejszych centréw startupéw w Europie. Mozliwos¢ odwiedzenia Parkéw Technologicznych
takich jak Maria 01 w Helsinkach, Huba cyfrowego w Alto University w Espo czy przestrzeni co -workingowej i biurowej Platform 06 w
Tampere, pozwolito na uzyskanie cennych informacji jak budowac i rozwija¢ takie przestrzenia. W wyjezdzie uczestniczyt zespét
projektowy oraz przedstawiciel Centrum Innowacji Miejskich Urban Lab, ktérego infrastruktura rozwijana bedzie pod katem startupéw i
kreatywnych przedsiewziec¢ rozwijanych i wdrazanych przez mieszkancé4w miasta.

Gtéwnym wnioskiem wytaniajacym sie z wizyty jest konieczno$¢ wydzielenia ze struktur miejskich jednostki, ktérej gtéwnym obszarem
dziatania bedzie tworzenie i rozwijanie fizycznej przestrzeni dla startupéw oraz wdrazanie dla nich programéw wsparcia.

Waznym tematem spotkania byto réwniez przedyskutowanie i przygotowanie elementéw spotkania miedzynarodowego,
organizowanego w Rzeszowie w dniach 13 -14 wrzesnia. Spotkanie bedzie kolejnym z serii zaplanowanych spotkah miedzynarodowych u
kazdego z partneréw. Gtéwnym tematem warsztatu bedzie wtasnie budowanie przestrzeni co - workingowych i biurowych
dedykowanych kreatywnym i innowacyjnym przedsiebiorcom. W ramach spotkania planowane sg wystagpienia ekspertéw z zakresu
przedsiebiorczosci

i wsparcia biznesu. Zapowiada sie intensywne ale interesujgce spotkanie.
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VIl spotkanie LGD - 22.12.2022 r.

Spotkanie zbiegto sie z zakorczeniem projektu TechRevolution i zwigzane byto z przedyskutowaniem wnioskéw z jego wdrozenia i
wstepnej koncepcji nowego projektu, do ktérego Rzeszéw bedzie chciat przystapi¢ w ramach kolejnej odstony programu Urbact IV.
Wstepnym zatozeniem jest rozwijanie Centrum Innowacji Miejskich Urban Lab w kierunku szerszego i intensywniejszego wsparcia
lokalnych startupéw i mieszkancéw z kreatywnymi

i innowacyjnymi pomystami. W ramach wstepnych ustalen tematem przewodnim bedzie wykorzystanie infrastruktury Urban Lab w celu
przyciggania talentéw oraz budowania przestrzeni do rozwijania kreatywnych pomystéw, réwniez takich ktére bedg odpowiadaty na
miejskie wyzwania w wielu obszarach jego funkcjonowania.

Decyzja o przystapieniu do kolejnego projektu ,Sieci Planowania”, zapadta juz jaki$ czas temu w zwigzku z checig dalszego korzystania
z metod Urbact do wspoétpracy i wymiany doswiadczen z partnerami z innych miast Europy, jako metody skutecznego wdrazania
sprawdzonych i dziatajgcych rozwigzah miejskich.

W chwili obecnej swéj udziatu w projekcie, poza Rzeszowem, zadeklarowaty miasta takie jak Nyiregyhaza z Wegier, Roeselare z Belgi,
Alytus z Litwy, Villanowva z Hiszpanii i Pula z Chorwacji. W najblizszym czasie partnerstwo bedzie uzupetnione o kolejnych partneréw, a
koncepcja szczegétowa dopracowywana. Termin sktadania aplikacji rozpoczyna sie w potowie stycznia roku i trwa do potowy marca, a
projekt wdrazany bedzie od czerwca 2023 przez okres 2.5 roku.
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